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Componentes Visuais

Professor: Danilo Giacobo



OBJETIVOS DA AULA

Apresentar os conceitos bdsicos da programagdo de interfaces visuais para Android
Apresentar os trés componentes visuais bdsicos da plataforma Android

Aprender a usar o componente de entrada de dados EditText

Aprender a usar o componente de processamento de dados Button

Aprender a usar o componente de saida de dados TextView

Utilizar multiplos gerenciadores de layout
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DESENVOLVIMENTO DE INTERFACES VISUAIS

* O Android oferece dois modos de criar interfaces para aplicativos méveis:

= Definindo um arquivo XML que serd carregado no inicio da aplicagdo, sendo que o desenho da tela é
realizado durante a execucgdo.

= Codificando a interface dentro da classe Java semelhante aos aplicativos Java SE Swings ou AWTs.
* Na plataforma Android os componentes visuais sdo conhecidos como Views.

= Os gerenciadores de layouts sdéio conhecidos como ViewGroups.

EINES
Lembre-se sempre que:

Arquivo XML: Interface Grdafica | _ |

Activity (classe Java): Légica do Negdcio ‘ View ‘ ‘ View ‘ ‘ View ‘
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VIEW E VIEWGROUP - PRATICANDO...

Este projeto visa exemplificar a utilizacdo dos componentes visuais bdsicos do Android.
O assunto deste projeto diddtico é o cdlculo do IMC de uma pessoa.

Ele possuird dois componentes de entrada de dados EditTexts; um para o peso do individuo
e outro para a sua altura.

Também iremos inserir dois componentes do tipo Button; um para calcular o IMC e outro
para limpar a entrada de dados.

Para exibir o valor do IMC serad utilizado um componente do tipo TextView.
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VIEW E VIEWGROUP - PRATICANDO...

= Crie um novo projeto Android chamado CalculalMC.

New Android Application

Creates a new Android Application

Application Name:®| Calcula IMC
Project Name:@| CalculalMC

Package Name:®| pm25s.aula3.calculaimc

Minimum Required SDK:@| APl 8: Android 2.2 (Froyo)
Target SDK:8 APl 21: Android 4.X (L Preview)
Compile With:@ APl 21: Android 4.X (L Preview)

Theme:® None

06/03/2015

Cancel
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VIEW E VIEWGROUP - PRATICANDO...

" Tome cuidado ao nomear a sua Activity...

=) New Android Application - 0O

Blank Activity 6
Creates a new blank activity with an action bar. '

Activity Name®| Principal Activity

Layout Name®| activity_principal

@

ext = Finish Cancel

06/03/2015 PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 6



VIEW E VIEWGROUP - PRATICANDO...

" Vamos agora alterar a nossa interface grdfica. Clique duas vezes sobre o arquivo
activity_principal.xml.

a = res

- drawable-hdpi
- drawable-ldpi

- drawable-mdpi
= drawable-xhdpi

o
=
s B
. =
» = drawable-xxhdpi
=7

= values-v11
= values-vl4d

Y L VA V]

- values-w820dp
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VIEW E VIEWGROUP - PRATICANDO...

= Dentro das tags <LlinearlLayout> e </LinearLayout> insira o cédigo para mostrar o
primeiro componente de entrada de dados (Peso da Pessoa) na tela do dispositivo:

<TextView
android: layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content”
android:text="Peso: " />

<EditText
android:id="@+1id/etPeso"”
android: layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content”

androild:inputType="numberDecimal "
android:text="" />
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VIEW E VIEWGROUP - PRATICANDO...

= Dentro das tags <LlinearlLayout> e </LinearLayout> insira o cédigo para mostrar o
segundo componente de entrada de dados (Altura da Pessoa) na tela do dispositivo:

<TextView
android: layout width="wrap content”
android: layout_height="wrap content”
androld:text="Altura: " />

<EditText
android:id="@+id/etAltura”
android:layout width="wrap content”
android: layout height="wrap content”

android: inputType="numberDecimal "
androild:text="" />
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VIEW E VIEWGROUP - PRATICANDO...

= Dentro das tags <LlinearlLayout> e </LinearLayout> insira o cédigo para mostrar o
resultado do cdlculo do IMC da pessoa na tela do dispositivo:

<TextView
android: layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content”
android:text="IMC: " />

<TextView
android:id="@+id/tvResult"”
android: layout width="wrap content"”
android: layout height="wrap content
androild:text="8,8" />

ir
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VIEW E VIEWGROUP - PRATICANDO...

= Dentro das tags <LlinearLayout> e </LinearLayout> insira o cédigo para mostrar os dois
botoes de processamento na tela do dispositivo:

<Button
android:id="@+id/btCalcular”
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"”
android:text="Calcular"” />

<Button
android:id="@+id/btLimpar"”
android:layvout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"”
android:text="Limpar"” />
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EXPLICANDO QS ATRIBUTOS XML DOS COMPONENTES
Ao Desaigie

android:width Esse atributo define a largura do componente visual na tela do dispositivo Android.
Aconselha-se utilizar tamanhos relativos, como fill_parent (ocupa a largura total da tela
do device) ou wrap_content (a largura se ajustard ao conteddo no caso de um campo de
texto, a largura do texto digitado no campo).

android:height Esse atributo define a altura do campo. Aconselha-se também o uso do fill_parent (a
altura total da tela do dispositivo) ou wrap_content (a altura serd dinGmica, de acordo
com o contetdo que existe no campo).

android:text O texto inicial do componente. Esta propriedade existe em todos os componentes que
apresentam texto para o usudrio, como os EditText e os TextView.

android:id Este atribuird um nome ao componente para que o mesmo possa ser referenciado durante

a execugdo, via cédigo-fonte, ou ser referenciado por meio de outro componente visual,
via XML.
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MODO GRAPHICAL LAYOUT DA INTERFACE

= Usando a opg¢do Graphical Layout (a partir do arquivo XML) vocé poderd ver como os
componentes foram dispostos na interface grdfica do dispositivo.

1 " Palette —
i Palette

= Form Widgets | m |
TextView ”
Large Text
Medium Text
Small Text
Button
Small Button

[=] ToggleButton
CheckBox

(®) RadioButton
CheckedTextView
= Spinner
8 ProgressBar (Large)

|al v| [ Mexus One V‘ B V‘ +r AppTheme ~

| CALCULAR I
I LIMPAR I

B8 ProaressBar (Normal) ™
[ Text Fields

[ Layouts
[0 Composite
[ Images & Media

06/03/2015 PROGRAMACAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 130



FILL_PARENT E WRAP_CONTENT

Calcula IMC

Peso:

78.8

Altura:

1.71

IMC:
0,0

CALCULAR

LIMPAR

Botdes com a largura como wrap_content

06/03/2015

u 5554:Teste2

Calcula IMC

Peso:

78.8
Altura:
1.71
MC:
0,0
CALCULAR
LIMPAR

Botdes com a largura como fill_parent
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0 COMPONENTE EDITTEXT

r

= E uma caixa de texto para a digitagdo de informagdo na tela do dispositivo. Entre as
principais propriedades do EditText estdo:

I

android:input_type Define qual o tipo de informagdo que o EditText estd preparado para receber. Pode ser:
- number: para ndmero inteiros positivos
- numberDecimal: para nimeros com casas decimais
H& vdrios outros tipos de entrada disponiveis como senhas, palavras iniciadas com letra
maiUscula, todas em maiusculas, etc.

android:max_length Permite definir o limite de caracteres aceitos em um componente EditText, limitando, assim, a
entrada de dados.

android:hint Esta propriedade aceita um conjunto de caracteres que serd apresentado dentro do componente
EditText, quando vazio. E utilizado como uma dica de preenchimento, por exemplo.

android:textSize Todo componente visual que apresenta texto possui esta propriedade, que define o tamanho do
texto apresentado na tela.
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0 COMPONENTE EDITTEXT

<EditText
android:id="@+id/etPeso"”
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"”
android:inputType="numberDecimal "
android:hint="Digite o peso em KG"

5554:Teste2

Calcula IMC

Peso:

bigite 0 peso em KG

androld:maxLength="8" Altura:
android:textSize="28sp" )
androld:text="" /> e

CALCULAR

LIMPAR
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0 COMPONENTE TEXTVIEW

r

= E um componente que apresenta informagdes textuais estdticas para o usudrio. Entre as
principais propriedades do TextView estdo:

aito ——omeigag

android:textAppearance Configura alguns estilos pré-definidos para um componente de texto.

android:textColor Permite definir a cor do texto de um componente. Deve possuir um cédigo hexadecimal de 6
digitos iniciado com o sustenido (#).

android:typeFace Permite escolher uma fonte para o texto. Como o Android é baseado no Linux, ndo existem

muitas op¢des de fontes, destacando-se “monospace”, “serif” e “sans”.

android:textStyle Esta propriedade permite definir o estilo do texto, podendo ser negrito ou itdlico. Desejando
mais de uma propriedade, as mesmas podem ser concatenadas usando o caractere |. Ex.:
android:textStyle="bold | italic”.

android:layout_gravity  Esta propriedade define o alinhamento do texto, caso o componente visual ocupe a largura
inteira da tela (ex.: fill_parent). Para alinhar centralizado o texto, por exemplo, pode-se
utilizar “center_horizontal”.
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0 COMPONENTE TEXTVIEW

<TextView I 5554:Teste2 - D
android:id="@+id/tvResult"”
android: layout_width="wrap_ content” Calcula IMC

android: layout_height="wrap content”
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge’
android:textColor="#FF88600" L
android:typeface="monospace"” Dlglte O peso em KG
android: layout_gravity="center horizontal"” Altura:
android:textStyle="bold/[italic"
android:text="0,8" />

T

Peso:

IMC:

0,0

CALCULAR

LIMPAR
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0 COMPONENTE BUTTON

r

= E um componente interativo da plataforma, permitindo a ag¢do de clique no mesmo e a
execucdo de um cédigo associado a este clique. Entre as principais propriedades estdo:

I

android:enabled Propriedade booleana, em que se pode habilitar ou ndo o componente Button para o clique.

android:focusable Em dispositivos que possuem um soft button para alterar o foco entre diferentes componentes,
se focusable estiver definido com false, este ndo receberd o foco.

android:onClick Pode-se associar o clique do botdo a algum método presente dentro da classe Activity. Essa
associacdo se dd a partir da propriedade onClick.
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0O COMPONENTE BUTTON

<Button
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

1d="@+1id/btCalcular"”

layout width="f1ll parent”
layout_height="wrap content”
text="Calcular"”
enabled="false"”
focusable="false"”
onClick="btCalcularonClick" />

06/03/2015

5554 Teste2

Calcula IMC

Peso:

Digite o peso em KG

Altura:

IMC:

0,0

LIMPAR
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DICA: ASSISTENTE DE CODIGO

* No editor de cédigo da maioria dos IDEs, existem assistentes de cédigo, podendo ser
associados pela combinagdo de teclas [CTRL] + [ESPACO] no momento da digitagcdo. Assim,
para saber quais sdo os possiveis input_types do componente EditText, basta pressionar
esta sequencia de passos e escolher o desejado, conforme apresentado na figura abaixo:

<TextView
android: layout width="wrap content”
android:layout_height="]"

droid:text="Peso: " / .
android:tex eso @ fill_parent

<EditText match_parent

android:id="@+id/etPeso @ wrap_content
android: layout width="w

android: layout height="
android:inputType="numb
android:hint="Digite o
android:maxLength="8"
android:textSize="28sp"
android:text="" />

<TextView
android: layout width="w
android:layout _height="
android:text="Altura: " />
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CARACTERISTICAS DO LINEAR LAYOUT

* E 0 mais utilizado no desenvolvimento de aplicacdes méveis Android.
= Seu arranjo de componentes na tela é simples.

* Ndo depende do tamanho do display do dispositivo mével.

= E um gerenciador de layout relativo.

*= Cada componente é alocado na tela levando em consideracdo a posicdo do componente
anterior.

= O préprio Google indica que os desenvolvedores preferem o uso de gerenciadores de
layout relativos.
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CARACTERISTICAS DO LINEAR LAYOUT

Calcula IMC

Peso:

Peso: | Altura: IMC:O!O

‘Digite 0 peso em KG i i

Altura:

IMC:

0,0

LIMPAR Gerenciador LinearLayout horizontal

Gerenciador LinearLayout vertical
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LINEAR LAYOUT COM SCROLLVIEW

= Este gerenciador é utilizado nas interfaces visuais formadas por vdrios componentes em
situagdes nas quais eles ndo cabem na tela do dispositivo mével, assim, o ScrollView
apresenta barras de rolagem para poder navegar pelos componentes.

= Basicamente, esse gerenciador de layout deve conter o gerenciador que necessitard de
rolagem.

* Nés vamos agora alterar o nosso projeto de cdlculo de IMC para contemplar esse
gerenciador de layout novo.

= Existem outros gerenciadores que podem ser usados pelos aplicativos Android, tais como,
RelativeLayout, AbsoluteLayout, TableLayout, entre outros que veremos ao longo das aulas.
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LINEAR LAYOUT COM SCROLLVIEW

* No comeco do arquivo XML com o cédigo de layout da aplicagdo serd necessdrio incluir as
seguintes linhas:

<ScrollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android: layout width="fill_parent"”
android: layout_height="fill_parent"”
android:paddingBottom="@dimen/activity _vertical margin"”
android:paddingleftt="@dimen/activity_horizontal margin"”
android:paddingRight="@dimen/activity _horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity vertical _margin”
tools:context="pm25s.aula3.calculaimc.PrincipalActivity” >

<LinearlLayout
android:layout_width="fill_parent”

android:orientation="vertical”™ >
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LINEAR LAYOUT COM SCROLLVIEW

® Vamos incluir mais alguns botdes para que as barras de rolagem possam ser testadas:

<Button

<Button

<Button

android:
android:
android:
android:

android:
android:
android:
android:

android:
android:
android:
android:

id="@+id/btExtral”
layout width="fill parent”

layout_height="wrap content”

text="Extra 1" />

id="@+id/btExtra2”
layout width="fill parent”

layout_height="wrap content”

text="Extra 2" />

id="@+id/btExtra3”
layout width="fill parent”

layout_height="wrap content”

text="Extra 3" />

<Button

android:
android:
android:
android:

<Button

android:
android:
android:
android:

</LinearLayout:>
</ScrollView:>

id="@+id/btExtrad"”
layout width="fill parent”

layout _height="wrap content"”

text="Extra 4" />

id="@+id/btExtras"”
layout width="fill parent”

layout _height="wrap content"”

text="Extra 5" />

06/03/2015
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LINEAR LAYOUT COM SCROLLVIEW

Calcula IMC :

Peso:

Altura:

IMC:

0,0

CALCULAR

LIMPAR
EXTRA 1
EXTRA 2
EXIRAZ

Exemplos de telas com vdrios componentes visuais e barra de rolagem

06/03/2015

Calcula IMC

Peso:

Altura:

IMC:
0,0

CALCULAR
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UTILIZANDO DOIS LINEAR LAYOUTS

* Para exemplificar o uso de dois gerenciadores de layout LinearLayout em uma mesma
interface iremos alterar o nosso projeto do IMC para que os botdes sejam apresentados um
ao lado do outro enquanto que os demais campos permanecem um abaixo do outro.

<LinearlLayout
android:layout width="wrap content"”
android:layout _height="wrap_ content”
android:orientation="horizontal” >

Peso:

<Button
android:id="@+id/btCalcular"”
android:layout width="wrap content" -
android:layout_height="wrap content” Altura:
android:text="Calcular"” />

<Button
android:id="@+id/btLimpar" )
android: layout _width="wrap_content” IMC:
android:layout_height="wrap content" 0,0
android:text="Limpar" />

CALCULAR LIMPAR

</LinearLayout>
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TABLE LAYOUT

= Este gerenciador é muito interessante para organizar os componentes no formato
linha /coluna, sendo um dos mais utilizados para apresentar formuldrios de cadastros em
aplicativos méveis.

= As linhas da tabela sdo representadas pela classe TableRow. As colunas sdo criadas
dinamicamente d medida que se adicionam componentes visuais as linhas.

* No slide seguinte é apresentado um exemplo de XML que mostra o uso do TablelLayout.

* O layout representado pelo cédigo XML do slide seguinte faz uso de TablelLayout,
possuindo trés linhas (TableRow). Cada linha é composta por dois componentes visuais.

* Observe que a largura dos componentes foi definida em pixel apenas na primeira linha.
Neste layout a largura da coluna é definida de acordo com a largura do maior componente
adicionado a tela.

06/03/2015 PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 29



TABLE LAYOUT - EXEMPLO

<tuml version="1.8" encoding="utf-8"1>
<TablelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout width="match parent"”
android:layout_height="match parent"” >

<TableRow>
<TextView
android: text="Nome"
<EditText
android:id="@+id/EditTextal"”

</TableRow>

<TableRow>
<TextView android:text="Endereco"” />
<EditText android:id="@+id/EditTextp2"
</TableRow>

<TableRow>
<TextView />
<Button android:id="@+id/Buttondl"
android:text="Enviar"” />
</TableRow>

</Tablelayout>

;
f>

06/03/2015

ENVIAR
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RELATIVE LAYOUT

= Este tipo de gerenciador permite adicionar componentes a tela, sendo que a posigcdo
destes leva em consideragdo a posicdo dos outros componentes adicionados ou do
gerenciador de layout no qual ele encontra.

= Utilizando esse gerenciador, cada componente pode ficar em posicoes especificas na tela.

= Um exemplo de cédigo XML deste tipo de layout e sua respectiva tela podem ser vistos no
proximo slide.
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RELATIVE LAYOUT - EXEMPLO

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" Hello World
android: layout_width="match_parent”
android: layout height="match parent”
tools:context="pm25s.aula2.helloworld.PrincipalActivity"” >

<TextView
android:layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap content”
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout _centerVertical="true"”
android:text="@string/hello world"” />

<iRelativeLavout> Hello world!
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ABSOLUTE LAYOUT

= Este tipo de gerenciador define a posicdo dos componentes com base nas coordenadas x e
y da tela.

= A grande vantagem desse layout é que se pode definir a posicdo exata em que os
componentes ficardo.

= Um exemplo de cédigo XML deste tipo de layout e sua respectiva tela podem ser vistos no
proximo slide.

* Como pode ser observado os componentes visuais que se encontram em um AbsoluteLayout
possuem dois novos atributos: android:layout_x e android:layout_y.

= Ele possui uma grande desvantagem: é pouco flexivel e exige um grande trabalho para a
manutengcdo da interface.
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ABSOLUTE LAYOUT - EXEMPLO

<?xml version="1.80" encoding="utf-8"7>

<Absolutelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"” Hello World
android: layout width="match parent"”
android: layout_height="match_parent” >

Hello
<TextView AbsolutelLayout!
android:layout _width="188px" Danilo

android:layout_height="wrap content"”
android:text="Hello Absolutelayout!” )
android:lavout x="12px" Giacobo

android:layout y="12px" />

<EditText <EditText _ _ SEND
android:id="@+id/EditTexto1" android:id="@+id/EditText02"
android:layout width="180px" android: layout width="188px" —
android:layout_height="wrap_content” android: layout_height="wrap content”
android:layout x="12px" android:layout x:"lszﬂ

android:layout v="68px" /> android:layout v="128px" />

<Button

android:id="@+id/Buttondl"”
android: layout width="wrap content”
android: layout_height="wrap content"”
android:text="Send"”
android: layout x="68px"
android: layout v="188px" />

</Absolutelayout>
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OUTROS GERENCIADORES DE LAYOUT

A plataforma Android ainda possui outros gerenciadores de layout. Entretanto, com os
gerenciadores apresentados anteriormente, @ é possivel desenvolver interfaces
relativamente complexas.

Dos gerenciadores de layout ainda ndo apresentados, destacam-se:

Framelayout: este gerenciador de layout é utilizado para reservar um espago na tela que serd utilizado
por um ou mais componentes. Se mais de um componente for colocado dentro de um Unico FramelLayout,
haverd sobreposicdo, com o Ultimo componente inserido aparecendo sobre o primeiro.

GridLayout: adicionado recentemente, funciona de forma semelhante ao TableLayout. A principal
diferenca é que, neste caso, podem-se definir células vazias ou definir que uma célula ocupard mais de
uma linha e/ou coluna. Obs.: As bibliotecas de compatibilidade permitem seu uso também nas versdes mais
antigas do sistema operacional.
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CRIANDO INTERFACES A PARTIR DO CODIGO JAVA

Embora seja pouco utilizado, é possivel criar interfaces a partir do cédigo-fonte da
aplicagcdo, desenvolvido em Java (classe Activity). Nela, é possivel instanciar componentes
visuais (View) e gerenciadores de Layout (ViewGroup) associando-os e, por fim,
adicionando-os a tela a partir do comando setContentView.

Assim, no lugar de criar o arquivo XML, o programador pode apenas usar o arquivo
Principal Activity.java, conforme apresentado no préximo slide.

Nesta situagdo, o arquivo activity_principal.xml pode ser excluido do projeto.
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CRIANDO INTERFACES A PARTIR DO CODIGO JAVA

1 package pm25s.aula3.javaactivity; 34 TextView tvRotuloResultado = new TextView(this);

2 35 tvRotuloResultado.setText("Resultado: ");

3= import android.support.v7.app.ActionBarActivity; 36

4 import android.os.Bundle; 37 TextView tvResultado = new TextView(this);

5 import android.view.Menu; 38 tvResultado.setText("9,0");

6 import android.view.Menultem; 39

7 import 3"dP0%d-t§Xt-I"DUtTYDe; 40 LinearLayout linearHorizontal = new LinearlLayout(this);

8 import android.widget.Button; 41 linearHorizontal.setOrientation(Linearlayout.HORIZONTAL);
9 import android.widget.EditText; 42

—? %mpnrt andro?d.w%dget.L1neaTLayout; 43 Button btCalcular = new Button(this);

- import android.widget.TextView; 44 btCalcular.setText("Calcular");

e 45

13 public class MainActivity extends ActionBarActivity { 16 Button btlimpar = new Button(this);

. - >

74 n i A7 btLimpar.setText("Limpar");

15 @0verride 19

16 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { . . . . -
7 super.onCreate(savedInstanceState); a9 l:rmear“\.r’er“t?cal.addV:.Lew(tvPeso), JavaACtIVIty
_S * 58 linearVertical.addView(etPeso);

" i : : : 51 i ical. i -

19 LinearlLayout linearVertical = new Linearlayout(this); — 1}neaPVEPt}cal addV}ew(thItura),

, . - - . - ! 52 linearVertical.addView(etAltura);

20 linearVertical.setOrientation(LinearLayout.VERTICAL); . . :

b1 53 linearVertical.addView(tvRotuloResultado); |

b TextView tvPeso = new TextView(this): 54 linearVertical.addView(tvResultado);

23 tvPeso.setText("Peso: "); 25 ) ) . IAltura:

ba 56 linearHorizontal.addView(btCalcular);

D5 EditText etPeso = new EditText(this); 57 linearHorizontal . addView(btLimpar);

26 etPeso.setInputType(InputType. TYPE_NUMBER_FLAG_DECIMAL); 58

0 o . . . . . .

D7 5, linearVertical.addView(linearHorizontal); Resultado:

28 TextView tvAltura = new TextView(this); 60 0.0

29 tvAltura.setText("Altura: "); 61 setContentView(linearVertical); -

30 62 }

b1 FditText etAltura = new EditText{this): I CALCULAR  LIMPAR
32 etAltura.setInputType(InputType. TYPE_NUMBER_FLAG_DECIMAL);
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